Fedonevek-agensek nyers szovegkorpuszbol
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A Fedodnevek napjaink egy igen népszerl tarsasjatéka, melyben fontos szerepet jatszanak
tobbek kozt a vilagrdl alkotott ismeretek és a jatékosok kozti kooperacid. Egy “kémfonokként"
jatszo jatékos, illetve agens feladata olyan szavak (célzasok) keresése, amelyeket egy emberi
csapattars bizonyos elére megadott szavak koziil minél tobbhoz kapcsolodonak taldl, de mas
megadott szavakhoz nem. Ezt a mai fejlett nyelvtechnoldgiai modszerekkel is kihivast jelent jol
megvaldsitani.

Tanulmanyunkban kémfénok-agenseket hozunk létre négyféle szohasonlosagi mérdszam
segitségével, melyek eldallitasahoz kizarolag nyers szovegkorpuszra van sziikség. Létrehozunk vy,
egylttel6fordulasokon alapuld hasonldsagi mértékeket, amelyek a FastText szobeagyazas-vektorok
szerinti hasonldsagnal nagyobb korrelaciot mutatnak az emberek altal érzékelt hasonlosaggal. A
célzasok generdlasat a hasonlosagi mértékek alapjan négy kiilonb6zé pontozofliggvénnyel
végezzik. Az agenseket két nyelven, angolul €s magyarul teszteljiik egy online jatékban, valds,
emberekkel folytatott jatékok keretében. A konfiguracidink feliilmuljak a korabbi agenseket a csak

nyers korpuszokat hasznalé modszerek kozott.



